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Die Buchstaben- und Anlautkarten sind ideal zum Kennenlernen und Einführen der 
Buchstaben. Die Buchstaben (groß und klein) werden zusammen mit einem Anlautbild 
auf einer Karte gezeigt.  

Als Highlight sind unsere Anlautkarten mit Sprache belegt: Einfach das Bild auf der 
entsprechenden Karte mit dem Tellimero antippen und der Buchstabe wird laut und 
deutlich gesprochen. Format: 13,5 x 13,5 cm

755693H26 33 Karten 20,97 / 24,95 €

Kompaktes Logikspiel – ideal für kleine Pausen zwischendurch. Hier wird das Vorstel-
lungsvermögen trainiert und die Konzentrationsfähigkeit gesteigert. Kann allein, aber 
auch zu mehreren erknobelt werden. 

Folgende Themen werden in diesem Quiz behandelt:
· Fehlersuche · Mengendarstellung
· Orientierung · Perspektiven erkennen
· Bildererkennung · Formerkennung
· Richtungserkennung (Zahnrad) · Worterkennung
· Körper und Netze · Wortsuche

Mit diesem Kartensatz können Ihre Schüler spielend ihr logisches Denken anwenden 
und vertiefen. Die Schüler sehen auf jeder Karte eine Fragestellung. Sie versuchen diese 
Frage zu lösen. Wurde die Aufgabe gelöst, kann diese direkt mit dem Tellimero über-
prüft werden. Auf der Rückseite jeder Karte befindet sich zusätzlich die Lösung  
– sodass das Spiel auch ohne Tellimero spielbar ist. Format: 11 x 16 cm

755289H26 47 Karten 10,92 / 12,99 €
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