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Tellimero Lesespiel Tiere

In diesem Lesespiel begeben sich die Kinder auf eine
spannende wie abwechslungsreiche Reise durch den
Zoo. Hier entdecken sie viele Tiere: von jubelnd tiber mu-
sikalisch bis hin zu stolz oder neugierig. Von der Amsel
zum Léwen oder zum Seepferd. Das Spiel kann in zwei
Varianten gespielt werden. Format: 7 x 14 cm

755430H26 30 Karten 8°°/9,2°€

Tellimero Lesespiel Schule

Das Lesespiel Schule startet im Klassenzimmer. Die Ent-
deckungsreise durch die Schule trainiert den Wortschatz
der Kinder auf 30 Karten. Unter anderem: die Lehrerin, die
Tafel, der Wachsmalstift, der Schwamm, das Klassenzim-
mer und vieles mehr. Format: 7 x 14 cm

755740H26 30 Karten 8,°°/9,2€
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