8-- Der Rechenmeister

Der Rechenmeister wird gesucht!

Wer schafft es am schnellsten, die erforderlichen Zahlen
zu errechnen? Wer sammelt die Zahlen am geschicktesten
ein? Oder wer kann die Aufgaben im kleinen 1x1 am
sichersten l6sen? In fiinf verschiedenen Spielvarianten
konnen diese Aufgaben gel6st und errechnet werden. Ein
wahrlich meisterliches Rechenvergntigen.

Warnhinweis: 1 (Seite 306)

754824H26* 10,2/ 12,° €

9.- Rechenspiel auf Safari

Wer beobachtet zuerst zwei verschiedene Tierarten? Mit
dem Rechenspiel auf Safari wird der Zahlenraum 0 bis 20
spielerisch erkundet.

Das Spielende ist erreicht, wenn ein Spieler zuerst zwei
Tierarten beobachtet hat — also zwei Zahlenfelder mit je
zwei Muggelsteinen seiner Farbe besetzen konnte.
Warnhinweis: 1 (Seite 306)

754817H26* 10,2/ 12,%° €
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10-- Fang den Fuchs

Wer ist der cleverste Verfolger? Wer kann den Fuchs wieder
einfangen? Der Fuchs hat einen kleinen Vorsprung und
verschwindet zundchst im Wald. Hier kann er sich gut
verstecken und von den Verfolgern nicht gefangen werden.
Auf dem freien Feld ist er gut zu sehen und hier haben die
Verfolger die Moglichkeit, ihn zu schnappen. Beim Durch-
schwimmen des Flusses ist der Fuchs wieder in Sicherheit.
Auch im Gebirge geht er verschlungene Wege und ist vor
den Verfolgern sicher. Doch bevor er die rettende Hohle
erreicht, wird es spannend: Schnappen ihn die Verfolger
doch? Ein rasantes Verfolgungsspiel, um den Zahlenraum
von 0 bis 100 zu entdecken.

Warnhinweis: 1 (Seite 306)

754827H26* 10,2/ 12,°° €

Mathematik -

11-- 5 Gewinnt

Logik- und Strategiespiel

Es fordert strategisches Vorgehen und trainiert die Fein-
motorik der beiden Spieler. Wer hat die beste Taktik, um
als Erster 5 Muggelsteine seiner Farbe in eine horizontale,
vertikale oder diagonale Reihe zu bringen? Rechenspal3
garantiert!

Warnhinweis: 1 (Seite 306)

754751H26* 10,2/12,° €

12.- Rechenqualle

Ein ideales Rechenspiel zur Vorlibung der Addition. Die
Kinder lernen den Zahlenraum bis 20 kennen.
Warnhinweis: 1 (Seite 306)

754833H26* 10,2/ 12,%° €
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