Korper-Flip

Mit dem Korper-Flip lernen Kinder geometrische Korper
von jeder Seite kennen. Von der Bezeichnung und der
3D-Ansicht sowie der Anzahl an Ecken, Kanten und
Fléchen verflgt er Uber alle relevanten Angaben.

Zur Selbstkontrolle ist auf den Riickseiten der 3D-An-
sichten die jeweilige Losung abgebildet. Dadurch ist
er sehr vielseitig einsetzbar: vom Unterricht in der
gesamten Klasse iiber Still- und Gruppenarbeit bis hin
zur individuellen Férderung der Schiiler.

Fiir einen erhohten Schwierigkeitsgrad kdnnen Sie alle
Karten einer Rubrik auf die Riickseite umschlagen.
Nach Gebrauch kann der Kérper-Flip bequem

und platzsparend zusammengelegt werden.

MaBe: 26,5 x 9 cm

70923H26 12,°/14,% €

Auf der Ritckseite oer 3D>-
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druckt. So konnen hre Schii- i -
Ler L tndividuellen Tempo

die Aufonben erarbeiten.
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RechenspaBl mit dem Schulwiirfel

Spannende Rechenspiele fiir den Mathematikunterricht
vom 1. bis zum 4. Schuljahr.

Samtliche Rechenoperationen werden geiibt, Konzentra-
tionsfahigkeit und problemorientiertes Denken geférdert.
SpaB am Rechnen wird vermittelt, die Freude an der
Mathematik erhalten.

Alle Spiele entsprechen den Lehrplananforderungen. Die
meisten bieten sich speziell fiir einzelne Klassenstufen
an. (Klasse 1 etwa 30, Klasse 2 etwa 20, Klasse

3 etwa 30 und Klasse 4 etwa 10 Spiele.) Weitere

10 Spielformen eignen sich fir alle 4 Grundschuljahre.

Zum Spielen werden Schulwiirfel, Chips, Spielkegel sowie

Bleistift und Papier bendtigt.
83 Seiten Kopiervorlagen mit zahlreichen lllustrationen
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Kleines Zwanziger-Steckbrett

: aus Sperrholz
: Steckbrett: 1x 17,5x4,5cm

10 rote, 10 blaue Holzzylinder: @ 0,9 cm, Hohe: 2 cm

* Warnhinweise: 1, 2 (Seite 306)

Zum Zahlen
unol Rechnen

© 88504H26

Zielscheiben Mathe

© Schén bunt und groB, fordern die drei Zielscheiben Ihre
- Schiler zum Mathespielen auf! Addieren, Subtrahieren,

2’48 / 2'95 €
. und Koordinationstraining macht miide Schiiler schnell
© wieder munter!

Multiplizieren und Dividieren machen mit den Mathe-
Scheiben richtig SpaB, und ein bisschen Bewegung

Inhalt:
: - 3 bunte Zielscheiben (@ je 45 cm) mit Zahlen

von 0 - 10,0 - 20 und 10 - 100

© - 9Klettbélle
© Warnhinweise: 1, 11 (Seite 306)

20,3/23,% €
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