Grundausstattung

1. SGMud:jahr

Ste sparen 1370

: gegeniiber dem Einzelbezug

Grundausstattung

2. SGMul:jahr

Ste sparen 1370

: gegeniiber dem Einzelbezug

Grundausstattung

2. Solm,d:jahr

Ste sparen 13%

: gegeniiber dem Elnzelbezug
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Magischer Zylinder mit 10 Karten-Sets zum
Rechnen im 1. Schuljahr

Enthalten ist 1 Magischer Zylinder mit
10 Kartensatzen:

- Addition Ivon 0 + 1 bis 9+ 9

- Subtraktion I von -2 bis -9

- Addition Il von 10+ bis 19+

- Subtraktion Il im Zahlenraum 20

- Menge Zahlzuordnung I bis 10

- Menge Zahlzuordnung I1 bis 20

- Vermischte Aufgaben Addition & Subtraktion
bis 20 ohne Zehneriiberschreitung

- Vermischte Aufgaben Addition & Subtraktion
bis 20 mit Zehneriiberschreitung

- Wie viele? Anzahl bestimmen

- Blanko-Kartensatz

87814H26 58,2169, €

Magischer Zylinder mit 10 Karten-Sets zum
Rechnen im 2. Schuljahr

Enthalten ist 1 Magischer Zylinder mit
10 Kartensatzen:

- Addition Ill Zahlenraum 100

- Subtraktion IIl Subtraktion von zweistelligen Zahlen

- Multiplikation I x2, x3, x4, x5 und x10

- Division 1 :2, :3,:4, 5, :10

- Zahlen am Zahlenstrahl bis 100

- Addition bis 100 ohne Zehneriiberschreitung

- Addition bis 100 mit Zehneriiberschreitung

- Vermischte Aufgaben Addition & Subtraktion
bis 100

- Vermischte Aufgaben Multiplikation & Division

- Blanko-Kartensatz

87815H26

Magischer Zylinder mit 10 Karten-Sets zum
Rechnen im 3. Schuljahr

Enthalten ist 1 Magischer Zylinder mit
10 Kartensatzen:

- Multiplikation 11 x6, x7, x8, X9

- Division Il :6, :7, :8, :9

- Das Dezimalsystem

- Rechnen mit GroBen: Zeit

- Rechnen mit GroBen: Gewichte

- Rechnen mit GroBen: Langen

- Rechnen mit Geld 1: Geldbetrage

- Rechnen mit Geld 2: Erganze zu 1, 2 und 5 Euro

- Einfach Briiche erkennen und benennen
- Blanko-Kartensatz

87816H26

Zauberkarten zum Kopfrechnen

Wer die Zauberkarten zur Hand nimmt, wird selbst

zum Zauberlehrling, I6st die Aufgaben und schreibt die
Ergebnisse auf. Auch das gegenseitige Abfragen macht
SpaB und motiviert die Kinder. Auf den Zauberkarten
sind schwarz gedruckte Aufgaben mit rot gedruckten
Ergebnissen. Einfach die Karten mit der roten Filterkarte
abdecken und die Ergebnis-Zahlen verschwinden. Zur
Selbstkontrolle entfernt man einfach die rote Filterkarte.
Wie durch Zauberhand sind die Ergebnisse wieder lesbar.
Inhalt: Je 24 Spielkarten, beidseitig bedruckt, 2 rote
Zauberfolien; in einem transparenten Etui.
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5 Kartensatze mit vermischten Aufgaben

:Vermischte Aufgaben Addition & Subtraktion bis
: 20 ohne Zehneriiberschreitung
: 87817H26

§Vermischte Aufgaben Addition & Subtraktion bis
: 20 mit Zehneriiberschreitung
| 187818H26

: Vermischte Aufgaben Addition & Subtraktion bis
: 100 mit und ohne Zehneriiberschreitung
- 87819H26

;Vermischte Aufgaben Multiplikation & Division
: Reihen 2, 3,4,5,10
58,/69,3° € :

e5%/5%¢€

© 187820H26

Addieren bis 10 :
89506H26 4,°14,>€ -
Subtrahieren bis 10 :
89507H26 4,°/4>€
Addition und Subtraktion bis 20, ohne

Zehneriiberschreitung 5
89509H26 4,°14>€ :

Addition und Subtraktion bis 20, mit

Zehneriiberschreitung :
89508H26 4,°14>€ :
Addition und Subtraktion bis 100 5
89499H26 49145 €
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