
inkl. Anleitung Zahlenfelder von 0 bis 20

Symbol-Stempel

Drehzeiger

Rechensymbole – magnetisch für die 
Stahltafel

Zum Zählen, Rechnen, Spielen 
Sie eignen sich gut zur Einführung der Zahlen, für Zähl- 
und Zahlenspiele.
Die 30,5 x 30,5 cm großen rutschfesten Matten sind mit 
den Zahlen von 0 bis 20 bedruckt. 
Inkl. Kurzanleitung

21 Zahlenmatten

33980H26 85,71 / 102,- €

21 Zahlenmatten in stabiler Box

87836H26 94,96 / 113,- €

Mit den Stempeln stellen Ihre Schüler Mengen dar oder erfinden Zahlenrätsel.  
Die Stempel haben dieselben Bilder wie die unten abgebildeten Magnet-Symbole. 
Set mit 9 Stempeln 1,5 cm 
Warnhinweis: 1 (Seite 306)

88475H26 9 Stück 4,16 / 4,95 €

· magnetisch, für die Tafel
· für alle Fächer geeignet
· der Zufall spielt eine Rolle

Alle Augen sind gebannt auf die Tafel gerichtet. Wo bleibt der Drehzeiger stehen? Und 
wer weiß die Lösung? Stellen Sie Aufgaben zu jedem Thema Ihres Matheunterrichts: 
plus, minus, mal, geteilt. Mit den lustigen Drehzeigern gewinnen Sie garantiert die 
Aufmerksamkeit der ganzen Klasse. Im Deutschunterricht finden Sie mit Ihrer Klasse 
Reizwörter für Geschichten, Satzglieder oder Buchstaben. Im Englischunterricht stellen 
Sie Aufgaben zum Wortschatz oder erdrehen Geschichten. Auch Klassenämter oder 
Aufgaben sind so ganz schnell verteilt!
Set mit 3 bunten Drehzeigern (je 17 cm lang) aus beschichtetem Karton mit Kunststoff-
halterung und Magnet auf der Rückseite.

89902H26 10,88 / 12,95 €

Die Magnetkreise mit den verschiedenen bunten Bildern 
eignen sich hervorragend, um Mengen darzustellen, 
Zahlen zu markieren oder zu verdecken. Nutzen Sie die 
Symbole für eine andere Darstellung des Zehnersystems 
oder erfinden Sie mit Ihren Kindern Zahlenrätsel. 
Die Einsatzmöglichkeiten der bunten Bilder sind nahezu 
unbegrenzt. Aufgaben und Ergebnisse können die 
Kinder dank der einfachen Motive problemlos ins Heft 
übertragen.

Die Rechensymbole sind aus stabilem Magnetmaterial, 
Ø 7 cm.

Inhalt: 90 Rechensymbole (9 Motive je 10x)

86737H26* 16,76 / 19,95 €

Mathematik

  Mathematik · · 13


